REGULAMIN HALOWEJ LIGI PILKI NOZNEJ O PUCHAR SKLEPU SPOT XL
ZIMA 2012

| ORGANIZATOR
1.0Organizatorem rozgrywek Halowej Ligi Pitki Noznej w Starogardzie Gd. jest Osrodek Sportu i Rekreacji.
2. Kompetencje Organizatora:
a) podejmowanie decyzji dotyczacych respektowania regulaminu i systemu rozgrywek,
b) weryfikacja zawodnikow, kar i rozgrywek,
C) opracowywanie terminarza rozgrywek,
d) dokonywanie obsady sedziowskiej,
e) prowadzenie ewidencji zawodnikow oraz statystyke rozgrywek,
f) zabezpieczenie pitki do gry (do rozgrzewki pitke zabezpieczaja sobie zespoly we wlasnym zakresie),
g) ma prawo do zmiany terminarza rozgrywek

3. Organizator zapewnia wytacznie dorazng pomoc przy urazach, powstatych w czasie gry (opatrzenie otar¢, dezynfekcja
ran, zabezpieczenie ran - plaster, bandaz ), natomiast nie ponosi odpowiedzialnoséci prawnej za udziat w rozgrywkach osob
chorych i wynikajace z tego powodu wypadki, oraz skutki wypadkéw w czasie gry kazdego z zawodnikéw. Zawodnicy
graja na wlasng odpowiedzialnos¢! OSiR nie zapewnia opieki medycznej. Apteczka znajduje si¢ na hali.

4. Kazda druzyna ubezpiecza si¢ we wlasnym zakresie od NW. W przypadku konieczno$ci wezwania karetki pogotowia,
stuzb medycznych, wszelkie koszty ponosi osoba poszkodowana (dot. 0s6b nie ubezpieczonych).

6. Wszelkie sprawy sporne wynikle w trakcie trwania rozgrywek oraz po ich zakonczeniu rozpatruje komisja dyscyplinarna,
w ktorej sktad wehodza Organizator i kapitanowie.

7. Ostateczny gtos we wszelkich sprawach spornych nalezy do Organizatora.

8. W czasie sezonu zawodnicy moga by¢ poddawani konfrontacji, ktora bedzie odbywala sie na zasadzie obowigzkowego
przedstawienia dowodu tozsamo$ci. Moze to nastapi¢ przed, w przerwie lub bezposrednio po kazdym meczu pod
warunkiem zgtoszenia przez kapitana druzyny, przed zakonczeniem meczu. Organizator moze konfrontowaé zawodnikow
w dowolnym momencie trwania rozgrywek, jak réwniez po ich zakonczeniu. W przypadku braku lub odmowy okazania
dowodu tozsamosci - zespdt zostaje ukarany walkowerem. Przy konfrontacji musi by¢ sedzia zawodow, zawodnicy
konfrontowani, kapitanowie obydwu druzyn. Zawodnicy, ktorzy odmoéwig poddania si¢ konfrontacji zostajg automatycznie
uznani za nieuprawnionych do gry.

I1 SPOSOB PRZEPROWADZENIA ROZGRYWEK
1. Zawodnik z druzyny A nie moze gra¢ w druzynie B.
2.Czas trwania spotkania wynosi: 2%20 minut z mozliwoscia jednego czasu 30sekund dla kazdej z druzyn w meczu.
Czas gry wznawia i konczy gwizdek sedziego. Ostatnia minuta spotkania czas zatrzymywany na gwizdek sedziego.

3.Protokol Kierownicy druzyn zobowiazani sa przed kazdym spotkaniem do wypisania w protokole wszystkich grajacych
zawodnikow. Osoby nie wpisane w protokole nie majg prawa do gry.

4. Na tawce rezerwowych znajdowac si¢ moga tylko i wytacznie zawodnicy zgloszeni w zespole grajacym.
5. Sedzia

Do prowadzenia zawodow musi by¢ wyznaczony s¢dzia (2 sedziow w polu i 1 przy stoliku), ktéry odpowiada za
obiektywne prowadzenie zawodow. Uprawnienia s¢dziego i postugiwanie si¢ prawem nadanym mu przez Przepisy Gry,
rozpoczynaja si¢ z chwila wejscia na obiekt gdzie rozgrywane bgda zawody. Rozstrzygni¢ciom s¢dziowskim podlegaja
réwniez przewinienia dokonywane podczas chwilowej przerwy w grze oraz gdy pitka jest poza gra. Zawodnik rezerwowy
réwniez podlega wladzy i jurysdykcji sedziego. Ta sama sytuacja dotyczy wszystkich zawodnikéw po zakonczeniu
spotkania, az do momentu opuszczenia przez s¢dziego obiektu, na ktérym znajduje si¢ boisko.

Rozstrzygniecia sedziego dotyczace faktow zwigzanych z gra, jak rowniez i wyniku meczu sg ostateczne. Zawody musza
si¢ odby¢ rowniez w przypadku nie przybycia na nie drugiego s¢dziego, wyznaczonego do ich prowadzenia.

W czasie spotkania s¢dzia nie moze by¢ zmieniony. Wyjatek stanowi niedyspozycja lub kontuzja s¢dziego,
uniemozliwiajaca mu kontynuowanie prowadzenia spotkania. Zawody dokonczy¢ moze jego nastepca, wyznaczony przez
Organizatora badz tez tylko jeden sedzia.

Sedzia ma prawo nie dopusci¢ zawodnika do gry wowczas, gdy zawodnik nie zachowuje si¢ sportowo lub jest w stanie
wskazujacym na spozycie alkoholu.



6. Rozpoczecie i wznowienie gry

Z rozpoczecia gry bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio.

11 ZAWODNICY

1. Zgloszenia zawodnikéw maks. 20 zawodnikéw, jednakze organizator zabezpiecza 12 regulaminowych nagrod
indywidualnych (medale) dla najlepszych zespotow. Liste zgloszef nalezy dostarczy¢ organizatorowi przed rozpoczeciem
ligi. W rozgrywkach moga uczestniczy¢ zawodnicy, ktorzy ukonczyli 18 lat a mtodsi wylacznie za pisemng zgodg rodzica
(jednak nie mtodsi niz 16 lat rocznikowo).

W przypadku wolnych miejsc na liscie, kapitan ma prawo dopisa¢ zawodnikoéw przed meczem. Zawodnik nowo zgtoszony
osobiscie podpisuje oswiadczenie na zgloszeniu.

2.Zawodnik zostaje dopuszczony do gry na podstawie zlozonego 1 podpisanego wiasnorgcznie oswiadczenia (lista
zgloszeniowa) w przedmiocie zapoznania si¢ z niniejszym Regulaminem oraz przyjeciu do wiadomosci uregulowan
dotyczacych odpowiedzialnosci organizatora jak rowniez po stronie uczestnikow.

3. W przypadku obecnos$ci w druzynie nieletnich, kierownik sktada wraz ze zgloszeniem pisemna zgode¢ rodzicow lub
opiekunoéw prawnych na udziat ich podopiecznych w rozgrywkach HLPN oraz posiada¢ pisemne oswiadczenie rodzicéw
lub opiekundéw prawnych nieletnich, ze zapoznali si¢ z regulaminem i warunkami uczestnictwa ich podopiecznych w
rozgrywkach, akceptuja je i wyrazaja zgode na ich udzial.

4. Kazdy zawodnik, bioragcy udziat w meczu HLPN ma obowiazek do posiadania przy sobie dokumentu tozsamosci.
Organizator ma prawo sprawdzi¢ dokumenty tozsamosci.

5. Druzyny zgloszone do turnieju zatatwiaja we wlasnym zakresie sprawy zwigzane z ubezpieczeniem zawodnikow.

6.Kapitan kazdej druzyny ma prawo poprosi¢ przed meczem oraz w kazdej chwili meczu o wylegitymowanie wybranych
przez siebie zawodnikow.

7. Kierownik zespolu podpisuje o§wiadczenie o odpowiedzialnos$ci za szatnie (druk do pobrania u gospodarza hali)

8. Zespot ktory nie stawi si¢ na mecz po uptywie 5 min. od przewidzianego czasu rozpoczgcia rozgrywek sedzia orzeka
walkower i przegrywa zgodnie z przepisami PZPN 0:5.

9. Stroje sportowe druzyna musi posiada¢ jednakowe stroje z numerami na koszulkach, jak i réwniez obuwie z jasng
podeszwa.

10. Kapitan druzyny musi posiada¢ na ramieniu widoczng opaske, ktora pobiera przed meczem przy stoliku sedziowskim.

11. W przypadku gdy podczas spotkania zespoty posiadajg ten sam kolor koszulek, znaczniki ubiera zespét wymieniony w
terminarzu jako gospodarz.

12. Ilos¢ zawodnikéw. Zespoly przystepuja do gry w sktadzie piecioosobowym (czterech zawodnikéw + bramkarz).

13. Mecz nie moze si¢ rozpoczac, jezeli ktorakolwiek z druzyn liczy mnie niz 3 zawodnikow, mecz nalezy zakonczyc, jesli
w ktorejkolwiek z druzyn jest mniej niz 3 zawodnikow.

14. Wymiana bramkarza, kazdy z zawodnikow rezerwowych moze wymieni¢ bramkarza bez informowania s¢dziow lub
czekania na przerwe w grze — lotny bramkarz. Kazdy zawodnik moze zamieni¢ si¢ z bramkarzem, zawodnik zamieniajacy
si¢ z bramkarzem musi zrobi¢ to podczas przerwy w grze i musi poinformowaé sedziow zanim zmiana bedzie
przeprowadzona, zawodnik lub zawodnik rezerwowy zastepujacy bramkarza musi nosi¢ bluze bramkarskg ze swoim
numerem na plecach.

15. Dopuszcza sie udziat w rozgrywkach HLPN zawodnikow zrzeszonych, grajacych we wszystkich  ligach PZPN.

IV RZUTY
1. Rzut z autu

Rzut z autu jest sposobem wznowienia gry. Z rzutu z autu nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki.

Rzut z autu przyznaje si¢ dla druzyny przeciwnej zawodnikowi, ktory jako ostatni dotknat pitki, z miejsca gdzie pitka catym
swym obwodem, na podtozu lub w powietrzu przekroczyla linie boczng Iub uderzyta w sufit.

Rzut z autu wykonuje si¢ z miejsca, w ktérym pitka opuscita lini¢ boczna.

W momencie wykonania rzutu, wykonawca:

-czesScia jednej stopy znajduje si¢ na linii bocznej lub na podtozu na zewnatrz linii bocznej,

-pitka musi leze¢ nieruchomo na podtozu, w miejscu gdzie przekroczyla lini¢ boczng, na zewnatrz pola gry w odleglosci



maksymalnie do 25 cm od tego miejsca,
- wykonanie rzutu nastapi w ciagu 4 sekund, od zaistnienia mozliwosci do jego wykonania.

Pilka jest w grze, gdy znajdzie si¢ w polu gry.

Wykonanie :

- pitka zostaje wyrzucona przez bramkarza druzyny bronigcej z dowolnego miejsca wlasnego pola karnego,

- bramkarz druzyny bronigcej wykonuje rzut od bramki w ciagu 4 sekund od powstania mozliwo$ci do jego wykonania,
- pitka jest w grze, gdy zostata wyrzucona bezposrednio poza pole karne przez bramkarza druzyny broniace;j.

Sankcje karne

Jezeli z rzutu od bramki pitka nie zostanie wyrzucona bezposrednio poza pole karne: zarzadza si¢ powtorzenie rzutu od
bramki, ale z zastrzezeniem, ze czas 4 sekund na jego wykonanie nie kasuje si¢ i jest kontynuowany od momentu
zaistnienia mozliwo$ci na jego wykonanie.

Jezeli rzut od bramki nie zostanie wykonany w ciggu 4 sekund: zarzadza si¢ rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z
linii pola karnego, z miejsca najblizszego popetnienia przewinienia.

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz dotyka pitke powtérnie (ale nie rgkoma), zanim zostala zagrana przez
przeciwnika (za wyjatkiem gdy przypadkowego dotkniecia) zarzadza si¢ rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, z
miejsca popelnienia przewinienia Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz dotyka pitke powtornie (ale nie rgkoma),
zanim zostata dotknigta przez innego zawodnika.

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz dotyka pitke powtornie na wlasnej potowie pola gry po celowym zagraniu
do niego przez wspotpartnera i przed tym jak zawodnik druzyny przeciwnej zagrat lub dotknat pitke zarzadza si¢ rzut wolny
posredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca popelnienia przewinienia.

2. Rzut od bramki jest przyznawany, gdy pitka dotknigta przez zawodnika druzyny przeciwnej catym obwodem
przekroczy lini¢ koncowa boiska.

Rzut wykonuje bramkarz reka z dowolnego miejsca z wlasnego pola karnego. Bramkarz w kazdej sytuacji, gdy posiada
pitke ma 4 sekundy na jej zagranie. Bramkarz nie moze tapa¢ pitek podanych od swojego zawodnika, z wyjatkiem zagrania
glowa klatka lub udem. Bramkarz nie moze réwniez otrzymacé z powrotem pitki od wspolpartnera, jezeli wczesniej nie
przekroczyta ona linii srodkowej lub nie zostata zagrana lub dotknieta przez przeciwnika. Pitka po wyrzucie musi opuscic
pole karne.

3.Rzut rozny przyznaje si¢, gdy pitka calym obwodem ostatnio dotkni¢ta przez zawodnika druzyny broniacej, przejdzie
linie koncowsa boiska. Rzut rozny jest wykonywany z przecigcia linii bocznej i bramkowej (koncowej boiska). Zawodnik
ma 4 sekundy na wykonanie rzutu roznego. Zawodnicy druzyny przeciwnej musza znajdowac si¢ 5 metréw od pitki.

4. Rzut wolny bezposredni jest przyznany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popeini jedno z nast¢pujacych
przewinien:

-kopie przeciwnika, usituje kopna¢ przeciwnika

-podstawia lub usituje podstawi¢ noge przeciwnikowi,

- atakuje (nawet barkiem) przeciwnika,

- uderza lub usituje uderzy¢ przeciwnika,

- popycha przeciwnika

- pluje na przeciwnika

- przytrzymuje przeciwnika,

- skacze na przeciwnika,

- atakuje przeciwnika nogami,

- trzyma przeciwnika,

- rozmyslnie dotyka pitke reka (oprocz bramkarza we wiasnym polu karnym),
- za pomocg wslizgu atakuje pitke bedaca w bliskim posiadaniu przeciwnika.
Jezeli z rzutu wolnego bezposredniego kopnieta pitka bezposrednio wpadnie do bramki - bramka jest uznana.
Rzut wolny wykonuje si¢ z miejsca przewinienia.(odl.5 m).

Powyzsze faule sa akumulowane.

5.Rzut wolny posredni (odl. 5 m.) jest przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli bramkarz popehia jedno z nastepujacych
przewinien

- przez czas dtuzszy niz cztery sekundy kontroluje pitk¢ w swoich rgkach, lub nogami na wilasnej potowie pola gry,

- po zagraniu pitki dotyka ja powtornie na wlasnej potowie, po tym jak zostata rozmyslnie kopnigta do niego przez
wspolpartnera i nie zostata dotknigta ani zagrana przez przeciwnika,



- dotyka pitki rekoma wewnatrz wlasnego pola karnego, po rozmys$lnym kopnigciu jej do niego przez wspoélpartnera,

- dotyka pitki rekoma wewnatrz wlasnego pola karnego, po otrzymaniu jej bezposrednio z rzutu z autu od wspotpartnera.
Rzut wolny posredni przyznaje si¢ roOwniez druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik zdaniem s¢dziego:

- gra w sposob niebezpieczny,

- celowo przeszkadza przeciwnikowi w poruszaniu si¢ (bez zamiaru zagrania pitki),

- przeszkadza bramkarzowi w uwolnieniu pitki z rak,

- popetnia jakiekolwiek inne przewinienie nie wymienione wczesniej dla ktorego sedzia przerwal gr¢ celem napomnienia
lub wykluczenia zawodnika.

Rzut wolny posredni wykonuje si¢ z miejsca przewinienia. Jezeli bylo to w polu karnym, rzut wolny posredni wykonuje si¢
z linii pola karnego najblizej miejsca, gdzie nastapito przewinienie.

Bramka moze by¢ zdobyta jedynie wtedy, gdy bedaca w grze pitka przed wpadnigciem do bramki dotknie innego
zawodnika.

Miejsce wykonania rzutu wolnego:
- Wszyscy przeciwnicy muszg pozostaé w odleglosci, co najmniej 5 metréw od pitki zanim bedzie w grze,
- pitka jest wprowadzona do gry, gdy zostanie kopnigta i poruszy sie.

Naruszenia / sankcje

Jezeli podczas wykonywania rzutu wolnego, przeciwnik znajduje sie¢ blizej od pitki niz wymagaja przepisy - rzut wolny
nalezy powtorzyc.

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry wykonawca rzutu dotyka pitki powtoérnie (ale nie r¢ka), zanim zostanie dotknigta przez
innego zawodnika - zarzadza si¢ wykonanie rzutu wolnego posredniego dla druzyny przeciwnej z miejsca przewinienia.
Jednakze, gdy to przewinienie zostato popetnione zostato popetnione w obrebie pola karnego - rzut wolny posredni
wykonuje si¢ z linii pola karnego najblizej miejsca przewinienia.

Jezeli wykonanie rzutu wolnego trwa dtuzej niz 4 sekundy, to nalezy przyznac rzut wolny posredni druzynie przeciwnej.

6.Rzut karny wyznacza si¢ w odlegtosci 6 m od $rodka linii bramkowej w rownej odlegtosci od obu stupkéw bramkowych.
Rzut karny przyznaje si¢ przeciwko druzynie, ktéra w obrgbie wlasnego pola karnego, w czasie, gdy pitka jest w grze
popetni przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim.

Z rzutu karnego mozna bezposrednio zdoby¢ bramke.

Ustawienie pifki i pozycje zawodnikow
Pitka:

- lezy nieruchomo na punkcie karnym.
Wykonawca:

- jest wlasciwie zidentyfikowany.

Bramkarz druzyny broniacej:

- pozostaje na wiasnej linii bramkowej pomigdzy stupkami zwrocony twarza w kierunku wykonawcy rzutu, do czasu
kopnigcia pitki.

Pozostali zawodnicy znajdujg si¢:

- w obrebie pola gry,

- poza polem karnym,

- za punktem karnym,

- przynajmniej 5 metrow od punktu karnego.

Wykonawca rzutu karnego zagrywa pitke do przodu. Jesli pitka odbije si¢ od stupka wspotpartner wykonawcy moze oddaé
rzut na bramkeg.

7. Rozpoczecie i wznowienie gry.

Rzut sedziowski jest sposobem wznowienia gry po chwilowej przerwie w grze, ktore zarzadzenie s¢dzia uzna za konieczne
z kazdego powodu nie wymienionego gdziekolwiek indziej w przepisach gry w pitke nozng.

Wykonanie :

Sedzia opuszcza trzymang w rece pitke w miejscu, gdzie znajdowata si¢ ona w chwili przerwania gry. Jezeli nastapito to w
obrebie pola karnego rzut s¢dziowski nalezy wykonac¢ z linii pola karnego najblizej miejsca, gdzie pitka znajdowata si¢ w
chwili przerwania gry.

Pitka jest w grze gdy dotyka podtoza.

Naruszenia / sankcje

Rzut sedziowski nalezy powtorzyc¢ :

- jesli pitka zostata dotknigta przez zawodnika zanim dotknela podtoza,

- jesli pitka, po dotknigciu podloza opuszcza pole gry, zanim dotknat ja ktérykolwiek z zawodnikow.

8. Pilka w grze i poza gra

Kiedy mecz rozgrywany jest w hali, a pitka przypadkowo uderzy w sufit, gr¢ wznawia si¢ rzutem z autu przyznanym
druzynie przeciwnej zawodnikowi, ktory jako ostatni dotknat pitki. Rzut z autu wykonuje si¢ z miejsca przecigcia linii
bocznej boiska z "wyimaginowang" linig prostopadta do niej biegnaca pod miejscem, gdzie pitka uderzyta w sufit.

9.Rzut karny przedluzony



Druzyna, ktéra popehila 6 fauli akumulowanych w jednej polowie meczu jest karana rzutem karnym przedluzonym
z odleglosci 9 metréw od bramki. Rzut karny przedluzony jest réwniez wykonywany za kazde nastepne
przewinienie.

Bramkarz druzyny bronigcej przy karnym przedtuzonym:

- nie moze zblizy¢ si¢ na odleglo$¢ mniejsza niz Sm od pitki
Pozostali zawodnicy znajdujg sig¢:

- w obrebie pola gry,

- za punktem karnym,

- przynajmniej 5 metrow od punktu karnego, za pitka.

Wykonawca rzutu karnego zagrywa pitke do przodu. Jesli pitka odbije si¢ od stupka wspotpartner wykonawcy moze oddaé
rzut na bramke.

10. Wykonanie rzutéw wolnych

Przy pierwszych pigciu faulach akumulowanych popetionych przez kazdy zespol w czasie jednej potowy meczu:

- zawodnicy druzyny przeciwnej majg prawo ustawi¢ mur obronny,

- wWszyscy przeciwnicy muszg znajdowac si¢ co najmniej 5 m od pitki zanim zostanie ona wprowadzona do gry,

- bramka moze zosta¢ zdobyta bezposrednio z rzutu wolnego.

Poczawszy od szdstego zarejestrowanego faulu jednej z druzyn w kazdej potowie meczu:

- druzyna, ktéra go popeita nie moze ustawi¢ muru obronnego,

- zawodnik wykonujacy rzut musi by¢ wlasciwie zidentyfikowany,

- bramkarz musi pozosta¢ we wlasnym polu karnym w odleglosci, co najmniej 5 m od pitki,

- wszyscy pozostali zawodnicy musza pozostawac na boisku poza umownag linig rownolegta do linii bramkowej
przechodzacej przez punkt potozenia pitki i bedaca poza polem karnym. Musza znajdowac si¢, co najmniej 5 m od pitki i
nie mogg przeszkadzaé¢ wykonawcy rzutu wolnego. Zaden zawodnik nie moze przekroczy¢ wspomnianej umownej linii
zanim pitka nie zostanie zagrana.

Poczawszy od szostego zarejestrowanego faulu jednej z druzyn w kazdej potowie meczu:

- druzyna, ktora go popehnita nie moze ustawi¢ muru obronnego,

- zawodnik wykonujacy rzut musi by¢ wlasciwie zidentyfikowany,

- bramkarz musi pozosta¢ we wiasnym polu karnym w odlegtosci, co najmniej 5 m od pitki,

- wszyscy pozostali zawodnicy muszg pozostawac na boisku poza umowng linig rownolegla do linii bramkowe;j
przechodzacej przez punkt potozenia pitki i bedaca poza polem karnym. Muszg znajdowac sig, co najmniej 5 m od pitki i
nie mogg przeszkadzaé¢ wykonawcy rzutu wolnego. Zaden zawodnik nie moze przekroczy¢ wspomnianej umownej linii
zanim pitka nie zostanie zagrana.

Wykonanie :

- zawodnik wykonujacy rzut wolny musi kopna¢ pitke z zamiarem strzelenia bramki,

- nie moze podawac pitki do innego zawodnika,

- po wykonaniu rzutu wolnego, zaden zawodnik nie moze dotkna¢ pitki zanim nie zostanie dotknieta przez bramkarza lub
odbije si¢ od stupka, poprzeczki albo opusci pole gry,

- zaden rzut wolny nie moze by¢ wykonany z odleglosci mniejszej niz 6 m od linii bramkowe;j. Jezeli przewinienie, ktore
zazwyczaj karane jest rzutem wolnym posrednio zostato popelione w polu karnym, rzut wolny wykonuje si¢ z linii pola
karnego, najblizej miejsca przewinienia,

- jezeli zawodnik popetnia pigty faul na potowie lub na wiasnej, ale pomiedzy linig $rodkowa, a umowna linig rownolegla
do niej przechodzaca przez drugi punkt karny w odlegtosci 10 metréw od linii bramkowej, to rzut wolny wykonywany jest
z tego drugiego punktu karnego. Rzut wolny winien by¢ wykonany wg zasad opisanych w punkcie "Wykonanie rzutow
wolnych".

- jezeli zawodnik popelnia piaty faul na wlasnej potowie pomigdzy linia 10 metrow, a linig bramkowa, druzyna, ktorej
przyznano rzut wolny moze wybra¢ czy wykona¢ go z drugiego punktu karnego czy z miejsca gdzie przewinienie miato
miejsce,

- jezeli zachodzi konieczno$¢ rozgrywania dogrywki, wszystkie faule z drugiej polowy meczu sumuje si¢ z popelnionymi w
dogrywce.

Naruszenia / sankcje

Jesli zawodnik druzyny bronigcej naruszy przepisy tego artykutu:

- rzut wolny bgdzie powtorzony (jesli bramka nie zostanie zdobyta),

- rzut wolny nie bedzie powtorzony (jesli bramka zostanie zdobyta).

Jesli wspotpartner wykonawcy rzutu naruszy przepisy tego artykutu :

- rzut wolny bedzie powtdrzony (jesli bramka zostanie zdobyta),

- rzut wolny bedzie powtérzony (jesli bramka nie zostanie zdobyta).

Jezeli wykonawca rzutu naruszy przepisy po wprowadzeniu pitki do gry :

- sedzia przyzna rzut wolny posredni druzynie przeciwnej, z miejsca gdzie nastgpito naruszenie przepiséw (w przypadku,
gdy nastapito ono w polu karnym, rzut wolny posredni zostanie wykonany z linii pola karnego najblizej miejsca
przewinienia).

V KARY

1. Za wstawienie do gry zawodnika nieuprawnionego, zawieszonego, odbywajacego karg




dyskwalifikacji lub pod obcym nazwiskiem grozi zespotowi walkower,

2. Za zejscie druzyny z boiska podczas trwania meczu grozi kara finansowa w kwocie 100 zt. Zespot zostaje zawieszony do
momentu uregulowania naleznosci.

3. Protesty dotyczace uwag zawodnikow w innych druzynach mozna sktada¢ przed, w czasie lub bezposrednio po
zakofczonym meczu.

4. Karg za czerwong kartke jest odsunigcie:
a) od jednego meczu za faul taktyczny
b) od minimum dwoéch spotkan w przypadku nie sportowego zachowania sig.

Czerwona kartka Wykluczenie z meczu oraz odsuniecie od kolejnego spotkania — za brutalne faule, aroganckie
zachowanie po 2 minutach inny zawodnik moze zastapi¢ zawodnika zdyskwalifikowanego w meczu lub wcze$niej jesli
zespot stracit bramke.

5. W przypadku, gdy zawodnik dostanie kartke za wybitnie nie sportowe zachowanie lub gdy ten sam zawodnik zostaje po
raz kolejny ukarany czerwona kartka w ciagu sezonu, woOwczas organizator ma prawo wyciagni¢cia bardziej
rygorystycznych kar dla zawodnika a nawet dozywotnie odsunigcie takiego zawodnika w rozgrywkach

6. Sankcje karne Jezeli druzyna nie stawi si¢ na jedno spotkanie otrzymuje walkower 5:0., w przypadku jezeli nie stawi si¢
na 2 spotkania zostaje wykluczona z rozgrywek, a wszystkie dotychczasowe jej wyniki zostang anulowane, bez prawa
zwrotu wpisowego. Jesli zespot ten rozegrat mniej niz 50% spotkan mecze zostana anulowane.

7.Zakaz gry w jednym spotkaniu:
- otrzymanie przez zawodnika drugiego kolejnego upomnienia- zottej kartki,
- otrzymanie przez zawodnika w jednym meczu dwoch upomnien zotta kartka, a w konsekwencji czerwonej kartki,

- otrzymanie czerwonej kartki za rozmyslne zatrzymanie przeciwnika bedacego w korzystnej sytuacji (sytuacja ratunkowa).

VI PUNKTACJA

1. Zwyciestwo 3 pkt., remis 1 pkt., porazka 0 pkt.,
2. O kolejnosci miejsc decyduje:
- wigksza ilo§¢ zdobytych punktow
- wynik bezposredniego spotkania przy dwoch zespotach z jednakows ilo$cia punktow
- mata tabela przy 3-ch zespotach z jednakowsg iloscig punktow
- lepsza réznica zdobytych bramek
- wigksza ilo§¢ zdobytych bramek
- rzuty karne i mata tabela

VII POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Ze wzgledu na bezpieczenstwo zawodnikow bioracych udzial w rozgrywkach, nie moga oni gra¢ w okularach, bizuterii
oraz innych przedmiotach mogacych potencjalnie powodowac niebezpieczenstwo uszkodzenia ciata itp. W przypadku
jakiegokolwiek nieszczesliwego wypadku, ktory spowodowat utratg zdrowia wlasnego oraz u osob drugich
odpowiedzialno$¢ prawna spada na sprawcg.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za straty materialne uczestnikow poniesione podczas trwania ligi.

3. Druzyna zobowigzana jest podczas trwania rozgrywek na catym obiekcie tj. (boisko+szatnia+trybuny) do przestrzegania
catkowitego zakazu palenia i spozywania napojow alkoholowych oraz uzywania srodkéw odurzajacych, a takze utrzymania
porzadku w szatni i na trybunach.

5. Zawodnik spozywajacy alkohol podczas meczu otrzyma od s¢dziego meczu automatycznie czerwong kartke oraz
zostanie odsunigty od najblizszych 3 meczy.

6. Zawodnik, ktoremu udowodni si¢, ze gra pod wptywem alkoholu musi opusci¢ boisko i udaé si¢ do szatni. Zawodnik
zostaje ukarany zakazem gry w 3 spotkaniach.

7. Za bojki wywolane przez zawodnikow zespotow HLPN i kibicéw na obiekcie w czasie meczu, przed nim jak i po
nim odpowiada cala druzyna. Organizator moze nalozy¢ sankcje do wykluczenia tych druzyn z rozgrywek wiacznie.

8. Organizator zastrzega sobie prawo do naktadania kar dyscyplinarnych, finansowych tacznie z odebraniem punktow
druzynie, ktorej zawodnik zaktoca porzadek w czasie rozgrywania meczow HLPN.

9. Kierownik zespotu jest odpowiedzialny za egzekwowanie w/w zakazéw wobec zawodnikow i kibicow swojego zespotu.
Nie przestrzeganie w/w zakazoéw moze doprowadzi¢ do czynnos$ci dyscyplinarnych wobec druzyny (wlacznie z
wykluczeniem z rozgrywek).



10. Druzyna musi posiada¢ kierownika lub trenera, ktory podczas zawodow jako jedyny moze zajmowaé miejsce na tawce
rezerwowych w stroju cywilnym; jednak z konsekwencjami podobnymi jak zawodnik /kary, oplate za wybitnie nie
sportowe zachowanie itp./

11. Druzynie wykluczonej z rozgrywek nie przyshuguje zwrot kosztow.
12. Wszyscy uczestnicy zobowigzani sa zapoznac si¢ z niniejszym regulaminem i przestrzega¢ go podczas rozgrywek.

13. Do ostatecznej interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.



