
 
 

REGULAMIN BASKETMANIA MARATON KOSZYKARSKI 11 LUTY 2012 

 

Organizator: Ośrodek Sportu i Rekreacji w Starogardzie Gdańskim 

Współorganizator: SKS Polpharma S.A. 

 

I Uczestnicy i sposób przeprowadzenia 

1. W imprezie mogą brać udział zawodnicy, którzy mają min. 16 lat (liczy się rocznik). 

2. Osoba niepełnoletnia aby być dopuszczona do gry musi posiadać pisemną zgodę rodziców. 

3.  Zespół składa się z max 8 osób. 

4. Zawodnik grający w drużynie A nie może grać w drużynie B. 

5. Czas gry – 2 x 10 min. Ostatnie dwie minuty II połowy czas zatrzymywany.  

6. W I i II połowie zespół ma możliwość wzięcia  1 czasu. 

7. Przerwa pomiędzy I i II połową – 2 minuty 

8. Jeżeli po zakończeniu czasu gry drugiej płowy wynik jest nierozstrzygnięty, mecz będzie 

    kontynuowany  pięciominutowymi dogrywkami, aż do rozstrzygnięcia wyniku. 

9. Obowiązują oficjalne przepisy gry PZKosz. 

10. Zespół musi posiadać jednolite koszulki z numerami. 

11. Zespół zostaje zdyskwalifikowany za nieprzepisowe zachowanie zawodników na podstawie  

     decyzji kolegium, w skład którego wchodzą kapitanowie zespołów. 

12. Ilość zespołów biorących udział w turnieju jest ograniczona. 

13. Za każdy wygrany mecz drużyna otrzymuje 2pkt, za przegrany 1 pkt. O miejscu w grupie 

decyduje liczba punktów, przy tej samej liczbie punktów decyduje bezpośredni pojedynek, a przy 

większej liczbie zespołów z ta samą liczbą punktów stosuje się "małą tabelę". 

 

II  Zabezpieczenie medyczne 

1. Zawodnicy ubezpieczają się we własnym zakresie 

2. Za wszelkie powstałe urazy podczas rozgrywek i wynikające z nich skutki organizator nie 

odpowiada. 

3. Zawodnicy biorą udział w rozgrywkach na swoją odpowiedzialność. 

4. Organizator  zabezpiecza opiekę pierwszą pomoc, ratownika medycznego lub pielęgniarkę. 

 

III Sprawy techniczne 

1. Organizator zabezpiecza tylko piłki meczowe, piłki do rozgrzewek zawodnicy zapewniają we 

własnym zakresie. 

2. Organizator zapewnia 7 szatni. Z jednej szatni mogą korzystać max 3 zespoły. Organizator nie 

odpowiada za rzeczy w szatni. 

3. Zawodnik może skorzystać z depozytu, kaucja za klucz 20 zł. 

4. Kapitanowie zespołów odpowiadają za porządek i stan techniczny w szatniach oraz na obiekcie. 

5. Na terenie hali i widowni zabrania się spożywania napoi alkoholowych. 

6. Zawodnik własnym  podpisem na zgłoszeniu akceptuje wszelkie uzgodnienia w regulaminie. 

7.  W sprawach nieuregulowanych  niniejszym  regulaminem  ostateczną decyzję podejmuje 

organizator z Kolegium turnieju. 

8. Organizator  zastrzega sobie prawo zmiany terminarza jak i czasu trwania meczu i rozgrywek w 

uzasadnionych sytuacjach. 

 
ŻYCZYMY UDANEJ ZABAWY!!! 


