STAROGARD GDANSKI

MARATON=
KOSZYKARSKI

REGULAMIN BASKETMANIA MARATON KOSZYKARSKI 11 LUTY 2012

Organizator: Osrodek Sportu i Rekreacji w Starogardzie Gdanskim
Wspoélorganizator: SKS Polpharma S.A.

I Uczestnicy i sposéb przeprowadzenia

. W imprezie moga bra¢ udziat zawodnicy, ktorzy maja min. 16 lat (liczy si¢ rocznik).

. Osoba niepetnoletnia aby by¢ dopuszczona do gry musi posiadaé pisemng zgode rodzicow.

. Zespot sktada si¢ z max 8 osob.

. Zawodnik grajacy w druzynie A nie moze gra¢ w druzynie B.

. Czas gry — 2 x 10 min. Ostatnie dwie minuty II potowy czas zatrzymywany.

. W I1ilI polowie zespot ma mozliwos¢ wzigecia 1 czasu.

. Przerwa pomiedzy 1 i II potowa — 2 minuty

. Jezeli po zakonczeniu czasu gry drugiej plowy wynik jest nierozstrzygniety, mecz bedzie
kontynuowany pieciominutowymi dogrywkami, az do rozstrzygniecia wyniku.

9. Obowiazuja oficjalne przepisy gry PZKosz.

10. Zespot musi posiada¢ jednolite koszulki z numerami.

11. Zespo6t zostaje zdyskwalifikowany za nieprzepisowe zachowanie zawodnikow na podstawie

decyzji kolegium, w sktad ktorego wchodzg kapitanowie zespotow.

12. Tlo§¢ zespotow bioracych udzial w turnieju jest ograniczona.

13. Za kazdy wygrany mecz druzyna otrzymuje 2pkt, za przegrany 1 pkt. O miejscu w grupie

decyduje liczba punktow, przy tej samej liczbie punktow decyduje bezposredni pojedynek, a przy

wigkszej liczbie zespotéw z ta samg liczbg punktow stosuje si¢ "matg tabele".
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Il Zabezpieczenie medyczne

1. Zawodnicy ubezpieczajq sie we wlasnym zakresie

2. Za wszelkie powstate urazy podczas rozgrywek i wynikajgce z nich skutki organizator nie
odpowiada.

3. Zawodnicy biorq udzial w rozgrywkach na swojq odpowiedzialnosc.

4. Organizator zabezpiecza opieke pierwszq pomoc, ratownika medycznego lub pielegniarke.

111 Sprawy techniczne

1. Organizator zabezpiecza tylko pitki meczowe, pitki do rozgrzewek zawodnicy zapewniajg we
wlasnym zakresie.

2. Organizator zapewnia 7 szatni. Z jednej szatni mogg korzysta¢ max 3 zespoty. Organizator nie
odpowiada za rzeczy w szatni.

3. Zawodnik moze skorzysta¢ z depozytu, kaucja za klucz 20 zt.

4. Kapitanowie zespotow odpowiadaja za porzadek i stan techniczny w szatniach oraz na obiekcie.
5. Na terenie hali i widowni zabrania si¢ spozywania napoi alkoholowych.

6. Zawodnik wlasnym podpisem na zgloszeniu akceptuje wszelkie uzgodnienia w regulaminie.

7. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem ostateczng decyzje podejmuje
organizator z Kolegium turnieju.

8. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany terminarza jak i czasu trwania meczu i rozgrywek w
uzasadnionych sytuacjach.

ZYCZYMY UDANEJ ZABAWY!!!



